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Prerequis

»

Utiliser le navigateur Firefox

v
v

Utiliser les identifiants et mot de passe fournis par Tévolys

NA
v

L'url de Map Editor : https://mapeditor.geolys.io

GEOLYS

Courrier électronique

Mot de passe

[ mémoriser le mot de passe ?

Connexion
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https://mapeditor.geolys.io/

Prerequis (suite)

» Installer DWG TrueView pour visualiser les fichiers AutoCad au format DWG et les exporter au format PDF et JPG

»  https://www.autodesk.fr/products/dwag/viewers

»  Avoir un acces a un Geolys Hub pour prévisualiser la cartographie

»  Sivous n'avez pas de Geolys Hub déployé, la carte peut étre prévisualisée ici en indiquant la clé d’API et le numéro de venue
https://toolsgeolys.azurewebsites.net/analyze.html

»  Avoir une application Geolys déployée pour votre projet

»  Sivous n'avez pas d’application Geolys déployée, vous pouvez visualiser la cartographie avec Geolys Manager
»  https://play.google.com/store/apps/details?id=io.geolys.application
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https://www.autodesk.fr/products/dwg/viewers
https://toolsgeolys.azurewebsites.net/analyze.html
https://play.google.com/store/apps/details?id=io.geolys.application

Définition d’une Venue

) et intérieures (batiments, étages,

Une venue décrit la structure physique d’'un lieu : les données extérieures (chemins, parkings, routes,

pieces, portes, couloirs, escaliers, ascenseurs, ....). Elle peut étre multi-batiments.

3 notions clés :
Topologie : liens entre les éléments (ex : deux pieces sont reliées par une porte)

Sémantique : associer un sens a la géométrie (ex : telle géométrie est une piéce)

’
1. L’affichage cartographique Outdoor / Indoor
sur le web et le mobile

Géomeétrie : ce sont les primitives géographiques pour I'édition : Point, Ligne, Polygone

Les géo-services associés a une venue sont :

Le calcul d’itinéraire Outdoor / Indoor sur le

= e o (SR
2.
mobile

La localisation Outdoor / Indoor le mobile

o

2
2
,‘;“'
&
d
D a§s~4\ 3'
f—~p——1
e
oAl oo , | | A
8 < !f, ' Geolys ne sait PAS guider hors périmetre de la venue
l‘zg Caguuuuus ¥ =
Géolys sait guider dans le périmetre de la venue
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Processus d’édition d’une venue

1. Géoréferencement des plans JPG 4. Styling des données générées

........

5. Visualisation web / mobile

PaEae

o) € Tevalys Formation

2tme étage - °

3. Génération pour le web / mobile ®

Parking Tesolys

BEOLYS®

7
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Creation d’une Venue

»  Aprés vous étre connecté au Map editor vous allez retrouver sur la page d’accueil, la liste des Venues concernant votre compte s’il en
existe déja.

@ Base maps Venues

M Objects <
_
O Applications

®  GeoTracking

Espace de déconnexion

vBwsD - HAME ADDRESS BASBMAPNAME STATUS ACTIONS

!

Chaque venue a une

Fublish

identification différente
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Creation d’une Venue

» Dans la rubrique « Venues » vous allez pouvoir créer une nouvelle Venue en cliquant sur :

Address

Default longitude

Default latitude

Default building

Default floor

Default zoom

Guidance key

Base map

Create a venue

Nom et adresse du batiment

Piscine Venelles / LatitUde/IOngitUde :

Représentent les coordonnées GPS de la venue au format
WGS84, c’'est-a-dire longitude et latitude en degrés.

Chemin du Collet Redon 13770 Venelles France

5.495292 Sur Google Map : 1.Rechercher |'adresse et localiser le
batiment. 2.Cliquer droit au centre du batiment et cliquer
H2oaeee sur « Plus d’infos sur cet endroit ». 3. Récupérer les valeurs

numériques (1°" latitude, 2™e longitude)

b \:
Default zoom :

Il représente le zoom d’affichage par défaut de la venue
sur les applications, ce nombre doit étre compris entre 1
et 22.

m Cancel 19 => vue quartier batiment, 22 => vue intérieure pieces

Select a basemap ™

Ne pas oublier d’enregistrer a la fin de la saisie

Retour sommaire




Parametrer le Hub

genielieux Hub

ra

Ld
L]
-
L

PARCOURIR ELEMENTS | LISTE ol

ﬂ Historique des versions

Partagé avec

,NOU\fel Nouveau  Afficher Modifier Joindre un M'avertir Flux de Approuver/refuser
élément » dossier I'élément I'élément Supprimer I'élément fichier - travail

+ Créer une liste de contenu . Plan Gérer Actions Partage et suivi Flux de travail
=y

Créer un nouveau Plan

@ nouvel élément

v Titre API Key Image  Latitude Longitude Radius  VenuelD Utiliser le bluetooth Utiliser I

Génie bb67649b- Editer la cartographie
. ses d53d-4bbb- 48.866979 2.327676 500 Non Oui

des lieux 4581-6ac276dF3b1c Géo-référencer du contenu

Génie

Des bb67649b- Editer la cartographie

Lieux VTL ses d53d-4b6b- 48.8670473 2.3277276 500 Non Oui
- a581-6ac276df3b1c Géo-référencer du contenu

3t

b Plan interactif

I Cartes

I.I I: : ‘ ‘ 1
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Mettre a jour les styles

Récupérer les styles d'une venue déja existante, copié//collé dans la nouvelle

X Styles & Settings

Edit styles

"version™: 8§,
"name": "Geolys",
"metadata": {

}

’
"sources™: |

"composite™: {
"url": "mapbox://mapbox.mapbox-terrain-v2,mapbox.mapbox-streets-ve",
"type": "wvector"

Y.
"venue": {
"type":"vector"™,
"url":"{venuetilejsonurl}"

}
}.
"sprite™: "{baseurl}/sprites/mapbox-streets",

"glyphs": "{baseurl}/fonts/mapbox/{fontstack}/{range}.pbf",

"layers": [

{
"id": "background",
"type": "background",

"] asrmnt"- f
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Creation d’une Venue

»  Retour sur la page d’accueil
1. Le statut de la Venue passe par une phase de création :

2. Lorsque le statut est le suivant : Vous pouvez éditer votre Venue

@ Base maps Venues
8 ENI
M Objects

.
_
O Applications

GEOTIaLkIng vBwsD - HAME ADDRESS BASBMAPNAME STATUS ACTIONS

Fublish
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Acces aux venues (clés d’API)

» Dans la rubrique « Application » on retrouve les clés d’API pour toutes les venues du compte

@ Base maps H :
F Applications
_ ADD YOUR APPLICATIONAND SETLP A
- Venues
™ Objects < Create new application
O Applications Id Name Description Api key Created date Action
- = o 212012017 5:05:20 PM rd
®  GeoTracking 83a5e512-a215-48c4-b7 ef-06d13130 4892 )

» Une clé d’api permet a des applications (Geolys Hub, Application mobile, Application Geolys Manager, ...) d’accéder en lecture aux
venues
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Presentation de Uinterface

»

Paramétrage de la

sémantique des

Eclairage \'

géomeétries

14

Dans Map editor cliquez sur le nom de votre Venue. S’ouvre alors la venue centrée et zoomée selon les paramétres rentrés
précédemment.
Navigation entre les batiments / étages Edition des styles Paramétres généraux

Modifier I'élément ©Q Point 7 Ligne I3 Polygone n }

Q

/‘\\ Wie piét i ., L s P, .
4 ie piétonne Outils d’édition Sauvegarde Génération de la venue

Largeur (métres)

Inconnu

Structure
O Pont
O

QO Re
O1

O Gué

cartographique ‘-----J‘-u»-""»

Paramétrage du fond

de plan et de la carte.

@ EmEs
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Preparation des plans

Pour construire votre plan vous devez avoir des plans précis de votre batiment (format .jpg ou .dwg : autocad). Pour pouvoir les utiliser

»
nous allons devoir les exporter en .jpg de haute qualité si cela n'est pas déja le cas.

1. Depuis des .dwg (Autocad)

1. Télécharger et ouvrir DWG viewer D

m A lEE TR Autodesk DWG TrueView 2017 102 PLAN R+1.DWG - X
o-
o= % Tacepariot 5 ¥ | [Filaire 2D Ml A i M / O = lr-" qm = Eﬁi. K
= \ — / H
] istrée v Etat de calque non enregistré ¥ Liste O x O
QOuvrir Conve,.  Traceur G REET Etendu e RS TEIEHES - 4 S Mesurer E - Extrémité Milieu 4 Basculer . Onglets Fichier ‘Onglets I I Interface . Aide
y b & - & T B Vuesexistantes @ o WO - o 1°: Localiser un point . ,% [i.  lesfenétres de présentation 7 | utilisateur

L]
Interface utilisateur Aide

richiers Sortie 3 | la\"qation Vue Accrochage aux objets

Calques Mesurer

Début 102 PLAN R+1 +

Option « Traceur »
utilisée pour

I’exportation.

JT

Objet . 102 PLAN R+1

R [ 0%

Cliquer ici pour 3

au plan complet.

6.7046, 5.7239, 0.0000 }%

Retour sommaire
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Preparation des plans

»  Sur DWG TrueView nous allons définir une surface de sortie

1. Cliquer sur 'option « Traceur »

2. Sélectionner un format de papier A2 (portait ou paysage en fonction de I'orientation de votre plan)

D Tracer - Objet

Mise en page

Nom: <aucun(e)>
Imprimante/traceur

Nom: & Aucun(e)

Traceur: Aucun(e)

Emplacement: Ne s'applique pas

Description:  La présentation ne sera tracée que si un nouveau nom
de configuration du traceur est sélectionné.

Tracer dans fichier

Format de papier

Traceur

>

Table des styles de tracé (attribution des plumes)

™ Ajouter... Aucune v B

Options de fenétre ombrée

! Propriétés... Tracé de Au format affiché

f—210 HH—=] Qualité Normale

Options du tracé

[ITracer en arriére-plan

_ [ Tracer avec épaisseurs de ligne
Nombre de copies

ISO A4 (210.00 x 297.00 mm)

[JTransparence du tracé

ARCH E (36.00 x 48.00 pouces)
ARCH E (48.00 x 36.00 pouces)
ARCH E1 (30.00 x 42.00 pouces)
ARCH E1 (42.00 x 30.00 pouces)
1SO A4 (210.00 x 297.00 mm)
ISO A4 (297.00 x 210.00 mm)
IS0 A3 (297 00420 00 mm)

ISO A3 (420.00 x 297.00 mm
0 A2 (420.00 x 594.00
ISO A2 (594.00 x 420.00 mm)

i e N T-imayiy
ISO Al (841.00 x 594.00 mm)
IS0 AD (841.00 x 1 189.00 mm)
ISO AD (1 189.00 x 841.00 mm)
IS0 B5 (182.00 x 237.00 mm)
ISO B5 (237.00 x 182.00 mm)
IS0 B4 (250.00 x 354.00 mm)
ISO B4 (354.00 x 250.00 mm)

16

[]Banniére de tracé sur
ersonnalisée
[ ]Enregistrer modif. & présentation
Orientation du dessin
b 381 @Por‘trait

S Faysage
Mettre a I'échelle les Oraysag
€paisseurs de ligne [ Tracé avec symétrie verticale

l"«ppliquer a la présentation Annuler Aide

1 -
x [ Tracé avec styles de tracé

et Tracer espace papier en dernier

o Masquer les objets de I'espace papier

Al
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Preparation des plans

D Tracer - Objet X
Mise en page Table des styles de tracé (attribution des plumes) 1 Sélectionner |’imprimante / traceur
Nom: <aucun(e)= i Ajouter... Aucune v |2 PU bl IS hTOWeb \] PG
Imprimante/trdceur Options de fenétre ombrée 2. Le format de papier doit correspondre (en pixels)
Nom: 8 PublishToWeb JPG.pc3 v || Propriétés... Tracé de Auformat affiché v a celui sélectionné précédemment
Traceur: Independent JPEG Group JFIF (JPEG Compression) - Ra... Qualité Normale w
Emplacement: Fichier 50 3 "ZOI‘le de tI’aCé" . entendue pOUI’ a.VOir Ie p|an

complet ou fenétre pour sélectionner une zone

Description:
Options du tracé

Tracer dans fichier [JTracer en arriére-plan 5 A i
2 O — _ 4. Cocher Centrer le tracé pour avoir le contenu au
Eocmatde papier Nombre de copies D:racer — :|stseur's do e Centre de |'eXp0rt
ransparence du tracé
. s - o 1 -
Format de papier précédent (7015.75 x 4960.63 pixels) - [ ] Tracé avec styles de tracé 5 D ] h I’ t T ) . d
. ecochner roption Iracer avec epalisseurs ae
Zone du tracé Echelle du tracé Tracer espace papier en dernier liones P P
Alracer: 3 [FA Ia taille du papier Masquer les objets de |'espace papier g
Etendu o el I [ ]Banniére de tracé sur
E: H |- isé
4 et I [ ]Enregistrer modif. & présentation ) )
Décalage du tracé (origine défial mpcessior) 1 pixels ol e —— Pensez a pré visualiser « Bouton Apercu » pour
|81 R i e O contrOler le résultat, puis exporter en cliquant sur OK

A Paysage
Mettre & I'échelle les O L -

épaisseurs de ligne [ Tracé avec symétrie verticale
Appliquer a la présentation Annuler Aide ©
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Charger les plans

» Dans la palette d’outil sur la droite de la fenétre vous pouvez :

1- Afficher différents fonds de carte pour visualiser le batiment « Mapbox satellite » « OpenStreet Map
(mapnik) ». En général on utilise plutot cette derniere.

2- Importer et gérer des plans : Afin de faciliter la construction du modele numérigue on utilise des images au
format PNG ou JPG en fond de plan.

18 Retour sommaire




Charger les plans

» Dans la fenétre de gestion des plans vous allez pouvoir charger vos plans : n

Floor plans

.r'_"".l —_—
L o 1- Cliguer sur parcourir pour trouver vos plans sur votre ordinateur

2- Puis cliquer sur « Upload »
New floor plan
Si le plan apparait ici c’est qu’il est bien chargé.

Parcourir... | Aucun fichier sélectionné.
LUpload
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Charger les plans

20

® []

Seftings

Opacity : 4 o5 P

K1 7430 Y1: 174 ..

Floor plans Lon1: -1.57507711

Lat1: 47.1686043

Ouvreles €= @ ()

parametres du
plan ci-contre Affiche le plan sur la

carte

Il faut positionner votre plan par rapport a la position au batiment de la carte. L’'objectif c’est qu’il
prenne sa position exacte. Size : 4 Width p 4 Height p
Le positionnement et la mise a I'échelle de Iimage de fond de plan s’effectuent a l'aide de 4
fonctionnalités, qui sont :

Position : 4 Xp 4 Y P

Rotation: 4 -36. .. P
Le choix d’un premier point de référence dans l'image (X1 et Y1)

Le choix d’un premier point de référence dans le fond plan (Lon1 et Lat1) Save

Le choix d’un second point de référence dans I'image (X2 et Y2)

Le choix d’un second point de référence dans le fond plan (LonZ2 et Lat2)

Le réglage de l'opacité qui permet de gérer la transparence de I'image de fond de plan Newfloor plan

Parcourr... | Aucun fichier sélectionné.

IMPORTANT : Aprés avoir correctement positionné l'image de fond de plan il est nécessaire de Upload
sauvegarder les réglages en appuyant sur le bouton « Save ».
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Edition cartographique

8 Geotencing m

Editer un polygone .

J Un polygone se crée point par point.

o A la fin du tracé, presser « échap » et la forme se
fixe.

rotation
J Le tracé sélectionné s’affiche en rouge.

o Il est possible de rajouter des points en double-
cliquant sur le tracé ou sur la fleche au centre de
chaque segment.

Déplacer I’élément

] Chaque point est cliquable et repositionnable a
chaque instant.

Rendre I’élément

Arrondir I’élément
orthogonal

L. em

Supprimer un point du

polygone
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Edition cartographique

Connexions entre les polygones

. Un point non connecté se matérialise en blanc

. Un point connecté avec plusieurs polygones se
matérialise en gris

Déconnecter un point commun a plusieurs
polygones

«  Cliquer sur le point a déconnecter

«  Cliquer sur la double fleche

Séparer les lignes/contours I'un de

Raccourci: D
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Edition cartographique

8 Geotencing m

Editer une ligne t x

«  Une ligne se créée point par point.
« Alafin dutracé, presser « échap » et la ligne se
fixe.

«  Le tracé sélectionné s'affiche en rouge.

« Il est possible de rajouter des points en double-
cliquant sur le tracé ou sur la fleche au centre de
chaque segment

«  Chaque point est cliquable et repositionnable a
chaque instant.
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Edition cartographique

Annuler (Ctrl+2) / Recreéer (Ctrl+Y)

revenir en arriere ou rejouer les actions
effectuées

Attention : ses fonctions sont disponibles pendant I'édition
tant que les modifications n‘ont pas été sauvegardées
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Edition cartographique

25

Editer un point

Un point se crée par simple clic
Le point s'affiche en rouge

Un point peut étre directement déplacé par
glisser / lacher

Supprimer I’élément
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Edition cartographique

Sauvegarde R

La sauvegarde se déroule en deux étapes :

enues > Demo & Geofencing

Sauvegarder vos modifications

Puis sur le deuxieme bouton :

Description des changements

Description succinte de vos contributions

Distinction Sauvegarder / Générer :

Sauvegarder conservera toute vos modifications dans le
map editor. Générer permettra de diffuser la venue sur le
HUB et l'app (si il y a).

Sauvegarder #* Generate
1 Changes

" crée Polygone

Attention

A Polygone sans aucun attribut

26

) Spots
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CO“StrUire Sa venue I Création du batiment

» Une fois que votre plan est parfaitement positionné vous aller pouvoir commencer a monter votre batiment.

1 Polygone 3 o .
Il faut créer un polygone qui fait le contour de votre batiment. Ce sera la base.

> Demo [ | 9, Geofencing )  Spots Q Styles o° Settings

Rechercher des objets Q Point 7 Ligne I Polygone u 1

Q Rechercher
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COI‘IStrI.Iire Sa venue I Création du batiment

» Une fois votre polygone crée il faut le paramétrer dans la rubrique a gauche de la fenétre.

1. Cliquer sur « batiment » puis « batiment »
Que souhaitez vous ajouter? b 4

Q. Rechercher
' 4k | Batiment

‘ 5 ‘ Batiment i

28 Retour sommaire




COI‘IStrI.Iire Sa venue I Création du batiment

‘ *® ‘ Batiment i

La fenétre qui s’ouvre s’organise en 3 volets : une premiere zone de

description (1) de I'élément, une zone de tag (2) : 1 - 5 9
Tévolys +

Certains tag se remplissent automatiquement avec les champs

complétés dans la rubrique description (name, building) lors de la Batiment T 9 i

création d’élément vous serez amené a compléter les tags pour yes, house, residential .

associés des styles par exemple. 2

et une zone relation (3) : building Jos

name Tévolys

Le batiment sera notre premiere relation (entité a laguelle on va

rattacher nos étages)

Pour chaque étage sera créé une relation qui sera rattachée au

batiment. 3
Ensuite chaque élément créé sera rattaché a la relation d’étage

associé.

A noter : les éléments de description s’ajoutent
automatiquement dans les tags

Ce modele est récurrent pour chaque élément (point, ligne, polygone)
gue vous allez créer.
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COI‘IStrl.Iire Sa venue I Création du batiment

‘ &5 ‘ Batiment i
Revenons a notre batiment :

. . Nom T 9 i
Remplir les champs suivant : 1 )
Tévolys +
1. Description : Batiment -
yes, house, residential ..
nom : nom de votre batiment >
2. Tags
building yes (] i
lls se remplissent automatiquement pas d’ajouts supplémentaires. name Tévolys LA
3. Relation
3

Lors de la phase de création de batiment il n’existe pas encore de relation
Batiment.

Nouvelle relation

Nous allons donc la créer en cliquant sur le bouton « + », puis « Nouvelle

relation »
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COI‘IStrI.Iire Sa venue I Création du batiment

Modifier I'élément X
1. Cliquer sur Relation oo .. :
50 elation '
Q -
2 o Relation i T )
Batiment Tévolys +
a Py . Type o i
2. Dans la fenétre de gauche, paramétrer seulement la rubrique "
.. uilding
description
Add field: Adresse, Altitude, MNote...
Description
nom : nom de votre batiment
name Batiment Tévolys o H

(il apparaitra dans le menu déroulant)
type : building

building [ i

SAUVEGARDER

Si vous avez paramétré correctement le batiment il apparait dans le
menu déroulant.

--Re
—ler étage (1)
--2éme étage (2)
V 4 .
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COhStrUire Sa venue I Création des étages

32

>> Les étages sont appelés « Floor » il comprennent le
Rez-de-chaussée et tous les autres étages négatifs ou positifs

1. Afficher sur votre venue le plan associé a I'étage que vous souhaitez
créer ( dans I'ordre RDC,1¢"...).

2. Créer un Polygone qui représente I'empreinte au sol

3. Dans la fenétre de gauche, indiquer qu’il s’agit d’un floor :

| Mt ' Buiding part

4

{ 4k | Fcor i

Il faut paramétrer la rubrique description seulement :

Description
nom : nom de votre étage
(il apparaitra dans le menu déroulant)

Tags :
buildingpart = floor (déja rempli)

Relation
Nouvelle relation

Modifier I'élément

Rez-de-chaussée

Add field:  Adresse, Altitude, Note_..

buildingpart floor

name Rez-de-chaussée

MNouvelle relation...

X

£, Geofencing

Q Point

+ Ligne

%) Spots

i1 Polygone
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COI‘IStrUire - RA LS I Création des étages

Q-0

s Relation

Nom o i
Rez-de-chaussée +
Type [
Creation de la relation de votre étage : foor
Description _ . -
L, Add field:  Adresse, Altitude, Note...
nom : nom de votre étage
(il apparaitra dans le menu déroulant)
type : floor
Tags type floor o i
type = floor (rempli automatiquement) height 3 T
name = nom de votre étage (rempli automatiquement) - 0 5 |
AjOUtEZ . name Rez-de-chaussée [ [
floor : O (numéro de votre étage) elevation 0 o

height : 3 (hauteur en m sous plafond)

elevation : 0 (hauteur du sol. Au 1er = 3m, au deuxiéme 6m...)
Relation

« Ajouter le batiment précédemment créé dans la relation

SAUVEGARDER

Rélz

Si vous avez paramétré correctement
I'étage il apparait dans le menu
déroulant.

Faites de méme pour chaque

étage de votre batiment.
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COhStrUire Sa venue I Création d’une piece

34

Les pieces (appelées Room) sont des espaces cloisonnés reliés entre
eux par des couloirs (appelés corridor) ou des portes.

1. Créer un polygone
2. Dans la fenétre de gauche, indiquer qu’il s’agit d’'une room :

| 4 | Building part

4

{ 4 Room i

3. Paramétrer votre room :

Description
nom : nom de votre room

Tags

buildingpart =room (rempli automatiquement)
name = nom de votre room (rempli automatiquement)
amenity = r6le de la piéce que vous pouvez associé
(optionnel : cf Styles)

Relation
Ajouter la relation d’étage dans lequel se trouve la piéce créée

SAUVEGARDER

| M 9, Geofencing ) Spots —1er étage (1)

Modifier I'élément X  ©Q Point 7 Ligne £3 Polygone n
! . | Room i
Nom o i
Salle de créativité +
Add field:  Adresse, Altitude, Note
name Salle de créativité ] i
buildingpart room o i
amenity meeting [ i
Role B

A noter : En cas d’oubli d’ajout de relation,

votre élément créé se retrouvera automatiquement dans

« outdoor » vous pourrez le récupérer a cet endroit et lui affecter
une relation pour qu'il soit sur le bon étage.
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COhStrUire Sa venue I Création de couloirs

35

Les couloirs (appelés corridor) permettent de reliés les espaces entre eux

et sont utilisés dans le guidage.
1. Créer un polygone

2. Dans la fenétre de gauche, indiquer qu’il s’agit d’'une room :

| 4 | Building part

4

& Room i
3.  Paramétrer votre room pour qu’elle devienne un corridor :

Description
Il n’est pas nécessaire de nommer votre corridor

Tags :
buildingpart=corridor (a entrer a la main)

Relation

Ajouter la relation de I'étage dans lequel se trouve le corridor crée.

SAUVEGARDER

nues > Demo
Modifier I'élément
| . !\ Building part

Nom

Nom courant (si existant)

Add field:  Adresse, Altitude, Note...

buildingpart corridor

Role

I

Retour sommaire




CO“StrUire Sa venue I Création de portes

Pour relier deux rooms ou un corridor a une room, il faut que les 2 éléments
aient des points en communs connectés
ci-dessous :

Lorsqu’un point devient gris c’est qu'il est connectée

Retour sommaire
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COI‘IStrI.Iire Sa venue I Création de portes

Modifier I'élément

o] Door i
Une fois votre point créé, il faut le paramétrer : ‘ Nom i
Mom courant (si existant) +

Dans la fenétre de gauche, indiquer qu’il s’agit d’'un point
Largeur (métres) i

QO pomt ! Inconnu

Description Add field:  Adresse, Altitude, Note...
Il n’est pas nécessaire de nommer votre porte

Tags :
door =yes (a entrer a la main) door yes

Relation

Ajouter la relation de I'étage dans lequel se trouve la porte créé

Une fois les champs renseignés, votre élément va se transformer en

Porte. r
-El Door i @ FGIE E
| ' .
H ) 7 +
Si la porte est encore blanche c’est qu’elle n’est pas connectée. @
Positionnez la sur le segment de la piéce de sorte a ce ‘

qu’elle apparaissent grise

SAUVEGARDER
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COI‘IStrI.Iire Sa venue I Création de labels

38

La création de label vous permettra de placer des points ponctuels du type arrét
de bus, entrée de parking...

Exemple : ®

parking ouest
Particularité du label Parking ( cf. Gestion de l'extérieur du batiment)

1. Créer un point
2. Dans la fenétre de gauche, indiquer qu’il s’agit d’un area label

O Labels

4

O Arealabel i

Description
nom : nom de votre label

Tags :

nom : nom de votre label (rempli automatiquement)
buildingpart = arealabel (rempli automatiquement)
amenity = style que vous souhaitez associés (optionnel)

Relation
Ajouter la relation de I'étage dans lequel se trouve le label créé

SAUVEGARDER

Modifier I'élément

O Area label

Nom

Couloir

Add field:  Adresse, Altitude, Mote_..

buildingpart arealabel

name Couloir

Rile
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COhStrUire Sa venue I Création de zones

Les zones sont appelés area et servent a délimité des espaces qui ne sont
pas des piéces mais a qui I'on souhaite ajouter un style ou un nom.

Exemple : une zone open space
1. Créer un polygone

2. Dans la fenétre de gauche, cliquer sur polygone et paramétrer le pour
gu’il devienne une area. Mociter rsément

Description
Nom : nom de votre area

H
g 3
al

Tags : buildingpart
nom : nom de votre zone (rempli automatiquement)
buildingpart = area (a remplir a la main)

s
3
2
=)
2
2
a & &

amenity = style que vous souhaitez associés (optionnel)

Relation
Ajouter la relation de I'étage dans lequel se trouve I'area

SAUVEGARDER
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COI‘IStrI.Iire Sa venue I Ajouter des styles

Une feuille de style par defaut au format JSON contenu dans la rubrique « style » @& Styles
permet de styliser les données cartographiques en fonction de leurs tags.

Vous allez pouvoir utiliser des styles : couleurs, textures, pictogrammes, libellés @
hall d'attente

Il suffit de créer un nouveau tag dans vos élément, ex :

Tags :
amenity : meeting —
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COI‘IStrI.Iire Sa venue I Ajouter des styles

Liste des tags utilisables affichés par la feuille de style par défaut :

amenity = room entrance = yes

amenity = restzone

rrrrr

L amenity = café
amenity = openspace

amenity = box

_ amenity = bus_station
landuse = grass

amenity = meeting

amenity = parking amenity = reception_desk

amenity = restaurant amenity = parking_entrance

@ ® ® ®®

amenity = toilets 2

WE Femmes
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CO I1$t ru i e Sa venue l Gestion entre les étages [ Escaliers

Les escaliers vont permettre de relier vos étages. lIs sont trés
importants pour assurer le guidage sur 'ensemble du batiment.

Les escaliers (tracé vers ci-contre) ne sont pas a placer dans une
room ou un corridor mais dans un endroit vide. Par contre il faut qu’il
soit relier au corridor qu’il dessert.

1. Laissez I'espace de votre escalier vide ——)
2. Créer un corridor (palier) a chaque étage

3. Créer une ligne :

Commencer sur I'étage le plus bas en connectant cette ligne a la
room ( palier)

4. Tracer la forme de votre escalier

Juste avant de finir le tracer changer d’étage en sélectionnant I'étage
cible

Et connecter la derniére ligne droite au corridor (palier) de I'étage du
dessus
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CO I1$'|'. ru i e Sa venue I Gestion entre les étages [ Escaliers

enues > Demo . Map g Geofencing ) Spots —2eme étage (2) ~

Modifier I'élément X  © Point # Ligne I3 Polygone

Escalier i

5. Cliquer sur votre ligne
6. Dans la fenétre de gauche, paramétrer la pour qu’elle devienne un

escalier.
Nom i
MNom courant (si existant) +
‘ Chemin Add field:  Adresse, Altitude, Note...
Escalier i highway steps o i
Description
nom : Il n’est pas nécessaire de nommeé votre escalier B
dle o
Tags : Réle &
highway = steps (remplit automatiquement)

Relation
Ajouter la relation du premier étage dans lequel se trouve I'escalier.
Ajouter la relation du deuxiéme étage dans lequel se trouve I'escalier.

A noter : Un escalier peut relier 2 étages, si vous
en avez plus que deux vous devrez renouveler
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CO I‘IS'I'. ru i e Sa venue I Gestion entre les étages | Ascenseurs

a4

Les ascenseurs (appelé elevator) sont une autre maniere de relier vos étages.

Comme pour I'escalier, il sont a créer sur une zone vide et nécessite d’avoir un
corridor ou une room a proximité.

1. Créer un point sur votre zone vide
2. Dans la fenétre de gauche, paramétrer le pour qu’il devienne un Elevator.

ﬁ Elevator i

Description
nom : Il n'est pas nécessaire de nommeé votre elevator

Tags :
highway = elevator (remplit automatiquement)

Relation @

Ajouter autant de relations que vous avez d’étage a relier

SAUVEGARDER

Meodifier I"élément

m Elevator

Nom

Mom courant (si existant)

Add field:  Adresse, Altitude, Note_.

highway elevator
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CO I‘IS'I'. ru i re Sa venue I Extérieur du batiment | Chemins piétons

Tous les éléments créés a I’extérieur du batiment n’ont pas de relation et sont
créés dans « outdoor ».

& map 8, Geofencing «) - Spots Outdoor

Modifier I'élément X  © Point # Ligne I Polygone

1. Créer une ligne
2. Dans la fenétre de gauche, paramétrer la pour qu’elle devienne une voie piétonne.

[ Voie piétonne i

‘ Chemin Nom ;
Nom courant (si existant) +
‘ Revétement H
. asphalt, unpaved, paved
) hy ~ Voie piétonne i G ;
Largeur {(métres) i
Inconnu
DeSCrIptlon Structure i
Nom : Il n’est pas nécessaire de nommer votre chemin o
O
O
Tags : o
O

highway = footway (pré remplit)

Général yes ) © Open

Relation
Pas de relation pour les éléments « outdoor »

SAUVEGARDER
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CO I1$'|'. ru i re Sa venue I Extérieur du batiment | Espaces verts

1. Créer un polygone
2. Dans la fenétre de gauche, paramétrer ce polygone Modifier I'élément

1 O 1 Polygone i

Description
Nom : pas de nom a définir

Nom i

Nom courant (si existant) +

Tags :

landuse = grass (a remplir a la main) Add field: | Adresse, Alitude, Note
area=yes

Rel atl 0 n landuse grass i

Pas de relation pour les éléments « outdoor »

SAUVEGARDER
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COhStrUire - RA LS I Extérieur du batiment / Parkings

1. Tracer un polygone e m u

2. Dans la fenétre de gauche, paramétrer ce polygone pour s AN
qu’il devienne un parc de stationnement. B | .. o citonnement N /Q
S R S P
O Polygone i Nom
— Nom courant (si existant)
Opérateur
Description inconnu

nom : Nom de votre parking (optionnel si vous placer le label
parking_entrance)

al

Type

Surface

Tags : Capacité
parking = surface (a remplir a la main) i s
amenity = parking (a remplir a la main) Prix

O]

i Acces
Relation
Pas de relation pour les éléments « outdoor »

Supervisé
n

SAUVEGARDER
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COhStrUire - RA LS I Extérieur du batiment / Parkings

& Map 9 Geofencing 4) - Spots Outdoor

Modifier I'élément X  ©Q Point # Ligne

1. Créer un point
2. Dans la fenétre de gauche, paramétrer ce point 0

Equipement i

Nom o i
Descri ption Parking Tévalys +
Nom : Nom de votre parking

Type (] i
TagS . parking_entrance
amenlty - parklng—entrance (a rempllr a Ia maln) Add field: Adresse, Altitude, Note_..

[ )

Relation
Pas de relation pour les éléments « outdoor » amenity parking_entrance i

name Parking Tévolys

SAUVEGARDER

[ 7.

[N 4m
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CO I1$t ruire sa venue I Extérieur du batiment / Liaisons intérieur & extérieur

49

1. Créer une ligne : commencer la a I'extérieur, avant de la terminer changer d’étage et

connecter la & une room ou un corridor intérieur.

2. Dans la fenétre de gauche, paramétrer la pour qu’elle devienne une voie piétonne.

‘ Chemin

| 4

’_,\‘ Voie piétonne i

Description
Nom : Il n'est pas nécessaire de nomme votre corridor

Tags :
highway = footway (pré remplit)

Relation
Ajouter la relation de I'étage connecté

m R

-‘---‘-1-......7.
-

Ex : Chemin extérieur

connecté a une piece au

niveau RDC

\‘\\.'_.

‘Accueil RDC
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Styuser une venue I Prérequis

Télécharger un éditeur de texte avance type :

 NotePad++ : https://notepad-plus-plus.org/fr/

 ou PSPad : http://www.pspad.com/fr/
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https://notepad-plus-plus.org/fr/
http://www.pspad.com/fr/

Styuser I.ll‘le Venue I Processus

51

1. Edition de la feuille de style via
un editeur de texte

PSPad - (CAUsers\ftruiliot Desktopivenue_11%json]
FEichier Projet Edition Recherche Affichage Format Oufils HTML Paraméwes Fendtre Aige
L. venua_118.350n

]

{
"version": 8,
“name": "Geolys",
“metadata”: {

"sources™: {
"composite": {
“url": “"mapbox://mapbox.mapbox-terrain-v2,maphox.mapbox-streets-v6",
“type®: “vector®

» . = ' » . * ' e = f ™ . » f ®

2. Copie / Coller sur MapEditor / Menu
Styles

[T T T

Edit styles

ctor",
{venuetilejsonurl}”

[

3,

"sprite”: "{baseurl}/sprites/uapbox-streets”,

"glyphs™: "{baseur1}/fonts/mapbox/{fontstack}/{range}.pbe",
"layers": [

“background”,
“background”,

“wisibility": “"wisible™

3

“paint": {
“background-color”: "#edesda”
}

)

3. Visualisation web / mobile

PAaEHa R N RYH

- < Tevalys Formation

2éme étage - o

w2 = © o

Local tachniqus

(&) Pale web/manilire:
Pause arka

Péle web/motlite
Direction
techiniqu
o Patesharcrig
G Direction P o
wreb/mobilt Lacal teciDiuc

Biertion e
Shatgpoimt  TellettE=508

Open spacy

(0}

Cuisins,

v

_— Q
GEOLYS® .
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Styuse yFune venue I Anatomie d’une feuille de style

Dﬂchier Projet Edition Recherche Affichage Format Outils HTML Paramétres Fenétre Aide

. ;7 x . y . . . e = . 1.. venue_119.json
* Une feuille de style se matérialise sous forme d’un fichier JSON qui définit une liste de - ERTTION:BOOTIRS SOOI TR B CNO ®
. s . , ;s ext-opacity":1,
« layers » (couches), chaque layer affiche des données cartographigue générées (sol, "icon-opacity”:1

piéce, ...) dans un ordre du haut vers le bas du fichier

"id": "steps{location}",
"type": "symbol",

+ Elle fait référence a deux fichiers pour 'affichage des « symboles »

"source-layer": "OGRGeoJSON",
"minzoom": 18,
‘ "interactive": true,
“filter": [

7S Cealr,
i BUS. ALT. TRUCK — N S E [
= PO Sgooesnn
“x": 788, S Bus, UK bl y W C] "point”
S S S0 C) - ;%‘ Dge g -
T w, TqQ ALT. ALT. TRUCK BUS. Mt A 6 A s 3 (V) .
s o LUWW g 0O000E00ES il
height"™: 38, S i - e D@ 1,
*pixelRatio®s 2 VWV 0w 000099, [
pd : 2, EJ NCOE e "lin",
"sdf": false -®®® @ ’ 5® :::ireﬁtion",
D e ® O up
"stairsup™: { "'I' S @Q’Q@@B @ ] 1
"x"i 292, W B @E.VE' CUooes Ej%é
"y": 752, o @Q;;

"width": 38,
"height": 38,
"pixelRatio™: 2,
"sdf": false

Ta

mapbox-streets@2x.json

52

mapbox-streets@2x.png
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Styuser une venue I Les couches

» Chaque couche doit avoir un id unique T

—» id: "buildingvenue",
— type: "fill",

» Un type (fill ou line ou symbol) source: "venue",
source-layer: "COGRGecJSCH",
* Un niveau de zoom (minzoom) minimum a partir —> minzoom: 0,

interactive: true,
* filter: [
___————"—_' "all"
- r

» Un filtre optionnel (filter) pour cibler les données cartographique a afficher M

du quel les données s’affichent

[
”Et}"pe" N
"Polygon"

* Des propriétés de rendu (paint)

[ —
"building",
"yes”
1
1.
* layout: {
vigibility: "visible"
* paint: {
fill-opacity: 1,
fill-color: "#dddddd",
fill-outline-color: "#dlckbbk"
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Styuse rune venue I Type de couche extérieure (fill)

+ Type « fill » pour afficher une surface a peindre, s’applique aux Polygones

?‘ Batiment i
: " 1 ' " . f” Nom [ -'...'t"é@ﬂ@
. i1l — « » 5
Lype E— - Wpe I Tévolys + “ 2
source: "venus",
source-layer: "OGRGeoJSON", Seinant LA
. yes, house, residential
minzoom: 0,
interactive: trues, Niveaux i
* filter: [ 246
511" . Adresse @i
A |
12 rue Maxime Guillot
]
r 21300 Chenéve
HStlrpE L .
rrPClngn" Add field: Altitude, Note, Téléphone
] r .
- cible les polygones avec le tag

ne—m — building=yes

"building™,
res

1.
* layout: {
visibility: "visible"

Entrée Tévolys

il
r

B Propriétés de remplissage o
fill-opacity: 1, * opacité |
fill-color: "#dddddd", —

* couleur de remplissage
* couleur du contour

fill-outline-color: "#dlckbk"
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Styuse yFune venue I Type de couche extérieure (line)

ormation

* Type « line » pour afficher une ligne, s’applique aux Lignes

v{.

e

55

id: "venueparkinglines",

| type: "line", |
<

source: "venue",
source-layer:
minzoom: 17,
interactive:
v filter: [
a1l
M [

true,

[ p—
[ [P ——
service”,

"parking aisle"

]

1.

"OGRGeoJSON",

v layout: {

line-join: "round"

I

paint: |
line-ocpacity: 1,
line-colexr: "#EFFFFFF",
line-width: 2

Jir

¥ "paint.indoor":
line-copacity: 0

'

cible les éléments avec le

type « line »

Modifier I'élément

MNom courant (si existant)
Add field:

Adresse, Altitude, Note.

service

parking_aisle

——”’—’—'

tag service=aisle

—

Propriétés de remplissage

opacité
code couleur
épaisseur de laligne

(en px)

9 Geofencing

«)) - Spots

' Parking,Tévolys

T3 Polygone
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Styuse rune venue l Type de couche extérieure (symbol)

* Type « symbol » pour d’afficher des pictogrammes et des libellés associés

- { Nom

id: "parkingentrance", Parking Tévolys +

Ltype: "symboll] D E— type « symbol »
source: "venues",
source-layer: "OGRGeoJSON",
minzoom: O,
interactive: true,

* filter: |

Type

parking_entrance

Add field: | Adresse, Altitude, MNote. ..

"allh,
vl . N . ) name Parking Tévolys T i
";:“_ner_izv”, <« cible Igs points avec letag —, .eny P =
nparking entrance” amenity=parking_entrance
]
1,
» layout: {.. 1.
i Pa”;:{t{_color: R Propriétés de remplissage
text-halo-color: "#ffffff" » couleur de texte
text-halo-width: 1, <«—— + couleur de halo de texte
ZEASEEEEARTE A * taille du halo
} HEEICOENATE & « opacité du texte ®
T ToaTnt Tndoor™ T + opacité du pictogramme
text-cpacity: 0, Parking Tevolys

icon-cpacity: 0O,
text-halo-width: 0
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Styuse rune venue I Type de couche extérieure (symbol)

La propriété « layout » définit les propriétés de rendu associées au texte et au pictogramme

v filter: |
"all'"!
v

m__m
r

"amenity",
"parking entrance"

]
]; Y.

Y layout: v entrybig: {
text-line-height: 1.2, x: 58,
icon-allow-overlap: false, y: B8E6,
text-allow-overlap: false, width: 58, 3@@@@@@@
icon-image: "parking”, 4——— Définitle h?lght: ?8’
text-ignore- placement false . PlxélRat:'o; 2
text-max-angle: 33, ' pictogramme \ 1, saf: fatse
v text-font: [ a afficher v parking: { :3 [:]
"DIN Offc Pro Medium", x: 116,
"Arial Unicode MS Regular" Yidii6'5“ )( )( )[:][ J[ ]
wi - 58,

1,
symbol-placement: "point",

IC

height: 58,
pixelRatio: 2,

)
@@0

text-padding: 2, sdf: false
visibility: "visible", 1,
v text-offset: [ v receptionbig: |
0, x: 174,
1.5 y: 856,
width: 58,
1, B height: 58,
icon-opticonal: false, pixelRatio: 2,
text-rotation-alignment: "viewport", =df: false
text-anchor: "top", }.
text-field: "{name}", mapbox-streets@Zx.png
text-letter-spacing: 0.02, mapbox—streets@Zx.json

text-max-width: &2,
symbol-spacing: 250,
» text-size: {..}
}'r
57 »paint: {..},
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Styuser une venue I Type de couche indoor

id: "roommeeting{location}

dgpmm - £ ]YN

—

source: "venus",
source-layer: "OGRG=oJSON",
minzoom: 12,
interactive: true,
v filter: |
"all"™,
vl
"=="!
"buildingpart"™,
"room"

[
'

"amenity",

"meeting”

]

1,
¥ layout: {
vigibility: "visible"
1

_

" paint: |
fill-opacity: C
I
" "paint. {location}": |
fill-opacity: 1,
fill-eceoloxr: "#fScfce"

—

58

Les couches indoor ont un format d’id particulier avec un suffixe {location}

Un filtre additionnel
locationbuiding et locationfloor

» Une propriété paint.{location} qui est
active uniguement lorsque I'on visualise en
intérieur

* Une propriété paint qui masque les
données par défaut
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Styuser une venue I Type de couche indoor (fill)

v {
id: "roommeeting{location}", (! Room ;
type: "fill", :
source: "venus",
source-layer: "OGRG=oJSON", -
Nom [ ] [
minzoom: 12,
interactive: true, Salle de réunion +
v filter: |
w_ g Add field: = Adresse, Altitude, Note...
A !
nm__m
"buildingpart", Cible les polygones avec les tags :
"room" - . — buildingpart room T i
* buildingpart=room et
i ][' 4-/ amentgpm eetn \ name Salle de réunion T
° =
D=, I y I g amenity meeting T
"meeting”
]
v [
ne=r,
"locationbuilding™,
"{building}™
] r
€
.
Bureau |
"I;C;:ior_flcor", Accuet
"{floor}" @
] Salle de réunion
1. @
N layotft :_ {_ . L. Salle de créativité
visibility: "visible"
},
¥ paint: {

fill-opacity: 0O o, .
- Propriétés de remplissage
" "paint. {location}": |

£ill-opacity: 1, e OpaCité
£ill-eolox: "iffcfce! « couleur de remplissage
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Styuser une venue l Type de couche indoor (fill texture)

id: "arearestaurant{location}",
type: "fill"™,

source: "venus",

source-layer: "OGEG=oJSON",

3 - Add field:  Ad Altitude, N
minzoom: 1 B . el resse. titude, Note
interactive: true,

v filter: |
"al11m,

L name Salle & manger

Cible les polygones avec les tags : e oo
/

‘amenity restaurant

"b:iiiiﬁg;az:”,
"room” ——° buildingpart=room
1 * amenity=restaurant
"Z;e;i:y",

"restaurant"”

Iy Role

r—
.

"locationbuilding™,

"{building}"

[ L—

‘. Propriétés de remplissage
"locationfloor™, .,
W flonryn * opacité
]

. « fill-pattern définit la texture

¥ layout: {
visibility: "visible"
}
¥ paint: {
fill-opacity: O Salle a manger
1

o

Toilettes

Cuisine

* "paint. {location}": {
fill-opacity:
fill-pattern:

v
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Styuser une venue I Type de couche indoor (symbol a partir d’un point)

id: "reception desk{location}",
type: "symbol",

source: "venue'", Accueil +
source-layer: "OGRGeoJ3ON",

minzoom: 18,

Nom

interactive: true, Type T
M f:_lt:.‘erl:w "[ reception_desk
[
e . . Add field: | Adresse Altiude, Note
$type”, Cible les points avec les tags
"Point" . .
1, «—— amenity=reception_desk
[
) gmer_if v name Accueil T i
"reception desk"
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Styuse yFune venue I Type de couche indoor (symbol a partir d’un polygone)

Un polygone avec un « name » génere deux éléments que I'on peut styliser : le polygone et le point au centre de ce polygone
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